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COM AND 


Prepara la console secondo le istruzioni date nel manuale delle istruzioni dell'apparecchio. 
Assicurati che la sia spenta prima di inserire o togliere un compaa disc. Inserisci il disco di 


Silent Hill!" e chiudi il coperchio vano disco. Inserisci i controller e accendi la console. Segui le 
istruzioni Che appaiono sullo schermo per inìziare una partita. 




















Tasto reser 
Indicatore accensione 
Tasto accensione. 

lngresso Controller 1 
Ingressi Memory Card 


(sopra ingressi controller) 





Tasto apertura vano disco 


Coperchio vano disco 


Ingresso Controller = FS 
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I RN e: 


Tasti LI & RI_premi LI o RI per far fare ad Harry un passo a destrao alsimistra 
premi LI e RI simultaneamente per far girare Harry 
Tasto L2_Punto di vista Ricerca 
Tasto R2_tienilo premuto per far preparare ad Harry la sua. arma (a condizione dhe Tarma sia prortta) 


Tasto Selezione 
Permette di aprire lo 
schermo degli oggetti 


Tasto Avvio 
Permette di fare una pausa 
di gioco_di evitare i film 


Interruttore di modalità 
analogica 

Permette di attivare (LED: 
RED) 0 disattivare (LED: 
OFF) la levetta sinistra. 
Nota: La funzione di 
Vibrazione può essere 
attivata o disattivata dallo 
schermo delle opzioni 





Tasti direzionali/levetta sinistra _@ permate di accendere è di spegnere la luce (dopo aver trovalla torcia) 
Permette di far andare Harry _® ‘permatte dì visualizzare la finestra con la mappa (dopo aver trovato la mappa) 
avanti o indietro e anche di farlo © Tasto per attaccare (mentre premi il tato R2)/decidere\cercare 
girare a destra o a sinistra — @® tienilo premuto per eseguire\cancallare le azioni dagli scherimi con i mem 





nota: se il tuo controller ha questo aspetto devi usare i tasti 
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PROLOGO 


ll ricordo di un tragico incendio avvenuto 7 anni prima ancora ossessiona gli abitanti della città e/tg9# 


"E 


la stagione turistica ormai passata da tempo, il posto appare q 


Harry Mason preferisce andare tardì in vacanza insieme alla fi 
dì visitare Silent È sa causa di guasti alla macchina, 1. ;ono la periferia della città a notte 
tarda. Cheryl dorme sul sedile posteriore quando un poliziotto in motocicletta sorpassa rombando il 


loro veicoli 
la motocicletta, abbandonata sul ciglio della strada, senza nessuno in 
spetto simstro, Improvvisamente un'ombra appare di fronte all'amomobileve 
al panico. L'automobile esce di strada e finisce in una scarpata. 
\ riacquista conoscenza ma Chervi non si vede da nessuna parte & fa un 


ri stagione. Dove è andata Cheryl? Harry coming 


Obiettivo di gioco_trovare Cheryl. la fig 





























HAROLD "HARRY MASON_ANNI 32_SCRITTORE 








gioco. Ha persàla moglie a 

a e nom ne ha ancora accettato 
dtyl è il suo unico confoni 
‘sue vacanze a Silent Hill #8 
mdo sono stati trascinati im 

di eventi. Harxy, nion ha gpoda 
îl lorovarrivo ad iniziare Mio 









Cheryl Mason_zanni_figlia di Harry 


Una bambina normale, dal carattere! - 
dolce, che abita col padre dopo aver 
perso la madre in tenera età. Sceglie he 
Silent Hill come luogo per trascorrere de 
vacanze ma în Quel luogo la attende 
un'esperienza molto più strana di 
qualsiasi cosa lei abbia mai, potuto 
immaginare. 
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Obil Bennet_anni 28_agente di polizia 


Cybil è un funzionario di polizia in una delle 
n comunità vicine a Silent Hill e sì reca nella 
cìttà allo scopo dì fare un controllo dopo che 
Tutte le comunicazioni si sono interrotte. 
Molto coscienziosa quando indaga. dedi 
dare un'occhiata in giro da sola pei 
la verità nascosta dietro glì stranì 
della cittadina. n 
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MICHAEL KAUFMANN_ANNI 50_MEDICO È cd È 


E' il primario del più vecchio ospedale di Silent 
Hill, l'Alchemilla General. Apparentemente 





imperturbabile e dotato di ‘imaicalma signorile, 

; sembra tuttavia essere un po' nervoso e anche 
piuttosto irritabile. Si butta nella mischia pistola 
alla mano, deciso a fuggire dalla città. f 


terrorizzata dalqui 
sembra non saper 





i 


Una giovane donna enigmatica che fa 
Tapide apparizioni durante la ricerca di 
Harry. La sua identità rimane 
sconosciuta... 





ssetta dî pronto soccorso portatile 05 munizioni per la pistola 





tre dì recuperare una notevole quantità 06 rorcia elettrica 
Ù ì 


tin oggetto importante che tì permette di fer 





di vil 
02 coltello a 


lo puoi trov 





cucina luce nell'oscurità e che si può spegnere è 

















è nel bar-ristorante. Può essere accendere a piacimento. E' indispensabile 








arma provvisoria ma ha una b: fai ricerche e quando combatti ma può 





attacco e un raggio molto limnate che tradrenge qnloreJoQue presenza è 


03 tubo dî piombo nemici lontani 
04 pistola 07 radio rascabile 
ti è stata + Cybil e si rivela molto utile non riceve le trasmissioni regolari, forse perché cp 








rima metà del gioco. Spara è rotta o forse perché non ci sono trasmissioni = 








ché l'accuratezza 





distanza ravvicinat 


in modo significativo se sei distante perché indica quando qualcosa sì sta 





icevere. D'altra parte è un oggetto spec 





i Inoltre devi tenerti aggiornato sulla quantità di icinando grazie al rumor stetice 





munizioni che Vi sono rimaste € scegliere 08 integratori alimenta) 








iamente fra il combattimento e la fuga. permettono di recup 





altrimenti rimarrai molto presto senza pentità di vite. 


munizioni 
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k Saving e 
Map (Mappa) _una Volta vottenuta la Fa LI s = apparifanno regolarmente Ca 14 
Pin durante lo svolgimento deli FAINSO) all e > 7 n per glì appuntivin modo che FI. ni ”» 
ai yisvalizzarla premendo il tasto a x Li no gv gli eventi 4 

‘ ; 














a x oi e" preti àl mp lc 

Tiquadro per gli appunti 

= * fo Pa sù lo schermodì lvataggio dei 
_ Cp È io tg Seleziona il file desiderato Di 





tasto X. 





Continue (Continua)_\a selezione di x Li 
‘continua’, quando l'opzione appare nello. 
Schermo con ìl titolo, permette di 

Tiaprire il gioco dal punto in cui è stato. 
CANE IOLERIIICA MERA, 


Îh 


io 
Loadi(Carica)_la selezione dil'carica', 
AR) opzione appare nello schermo 


VOTACI] apparire lo schertia di hi; 





to, quindi mo 
mgrandita usando i tasti dire 
emi di muovo il tasto ® per 









Informazioni come l'esistenza di vii 
ciechì e dì porte chiuse a chiave 0 aj 
vengono automaticamente inserite sulla 
‘mappa mentre il protagonista continualla 
sua ricerca. 
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Game over (Fine del gioco)_ l'angolo 
sinistro in alto nello schermo di selezione 
degli oggetti mostra il livello di vita dì 
Harry. ll livello di vita viene indicato dal 
colore, che cambia da verde (sano) a rosso 
(bassa resistenza). Harry muore quando il 
livello di vita è esaurito. Premi il tasto 
selezione per visualizzare lo schermo di 


SE Volume (Volume Effetti Ber hrmen , 


regolare il volume degli effetti sonorì. 


# 


e 


PT 
Search View (Punto di vista Ricerca)_i) punto 
di vista della telecamera entra in questa modalità 
quando sì preme il tasto L2. In Punto di vista 
‘Ricerca, la telecamera mostra un punto di vista 
soggettivo [direzione dello sguardo del 
personaggio] invece della consueta veduta del 
‘personaggio e dell'ambiente circostante. Questo 
o di Vista ha un'ampia gamma di utilizzo; 
esempio Può essere usato per fare lo 








cina 0 per guardare dietro gli angoli. lmparare 
d pere eo visa Ricca 1 





Torcia elettrica_\e creature cercano dì 
localizzare il protagonista usando la loro vista e 
îl loro udito, tuttavia finché non percepiscono la 
Sua presenza non attaccano, anche se lui è di 
fronte a loro. Questo significa che spegnere la 
torcia e rimanere immobili în una zona d'ombra 
finché le creature non passate ti permetterà 
di evitare un combattimento inutile. D'altra 
pante non è possibile utilizzare i comandi di 
ricerca e di lettura della mappa quando la torcia 
è spenta, senza contare che la percentuale di 
accuratezza di tiro della pistola diminuisce nel 
buio e, tutto consi ci fare la ricerca con la 







mumizio 
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Customer Service Numbers 
«Australia I lena 262 662 
Ci 


Please call these Customer Servi 
* Osterreich 


* Danmark_ 


inummer for support til din PlayStation, 


*Suomi _—_ na 0600 - SUOLI 
"E 


Solta naihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlaySiatin Isitlstotuk 


* France _—___0140 88 04 88- 


* Deutschland 


Bei allen Fragen rund um È 
* Greece (00 301) 6777701 n 
IopaxoAoupe va xoAcire aurà ta TnAèguva Egunmpemnone ficAarbv pòvo yia reXviKn UnooTtpiEn via mv xovooka Playstation | 
* Ireland (01) 4054022 
stomer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support 
167 520 523 = 
problemi tecnici riguardanti l'hardware della PlayStation. 
0495 544 562 = a 
alleen te bellen indien u advies will vragen over PlayStation apparatuur, 


* New Zealand -(09) 415 2446 
Pi 


* Norge ___ —“_- — 2336 6600 
* Portugal — (01) 3187450 __ 


PlayStation 


* Espania 902 102 102 


al Cliente si tienes pr 
layStation, 


587 610 00 = 


e kundijansinummer enbart om problem uppstàr pà PlayStations 


Ein Anruf kostet Fi 
Hotline die Elter oder Erziehune 


— 0990 99 88 77 


Numbers only for Pla; 


